
UI 设计的 58 条规则
正确的用户界面可以将应用程序从实用性提升到令人难忘的程度，从而区分一次参与的用户和一次又一次返回的用户。

旨在成为您 UI 设计之旅的终极路线图。无论您是希望更新方法的经验丰富的设计师，还是渴望学习诀窍的新手，这些规则都是为帮助您创建不仅具有视觉吸引力而且具有直观功能的界面而量身定制的。为了驾驭这个复杂的地形，我编制了 8 个类别的 58 条规则，共同形成了用户界面设计的“优雅公式”。
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��同理心：美没有普遍的概念；只有当你真正了解你的目标受众时，你才能创造出对他们有吸引力的设计。

��️布局：布局是界面的画布；它应该毫不费力地引导用户的眼睛，创建一个无缝的流程，直观地连接每个元素。

��本质主义：拥抱简单；设计中的每个元素都应该服务于一个目的，因为混乱会掩盖信息并阻碍用户体验。

��指导：设计不仅要赏心悦目，更要引导用户，为他们下一步应该做什么提供清晰的途径和线索。

��美学：美学超越单纯的外观；它们概括了设计的感觉，创造了一个与用户产生情感共鸣的环境。

��新颖性：创新的设计吸引注意力，但真正的艺术在于平衡新颖性与熟悉性，确保用户感到好奇又舒适。

��一致性：设计的一致性会带来熟悉度；它确保用户在界面的各个部分都有宾至如归的感觉，从而建立信任和易用性。

��参与度：引人入胜的设计就像一次愉快的对话；它让用户保持兴趣，响应他们的行为，并鼓励他们回来获取更多信息。

文化和社会影响在塑造偏好和观念方面发挥着至关重要的作用
1.考虑文化和社会影响：考虑受众的不同文化和社会背景，以确保您的设计引起广泛和尊重的共鸣。

2.了解行业和使用环境：定制您的设计，以符合特定的行业规范和界面使用的实际环境。

3.拥抱用户人口统计：拥抱用户人口统计的多样性，结合对年龄、性别、职业和其他因素的洞察，打造更量身定制、更有效的界面。

4.适应受众的技术精通程度：自定义界面以适应目标受众的特定技术精通水平

共情。 四个滑轮，每个滑轮代表文化、人口统计等的各种可能性Image not found or type unknown

尼尔森·诺曼集团针对不同人群的研究——强调了年轻人独特的在线行为和期望、老年人不断发展的数字素养和特定的可用性需求，以及儿童独特且变化的设计要求——强调了同理心和用户体验的至关重要性。用户界面开发中的中心设计可以有效地迎合每个群体的独特特征和偏好。
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精心规划的布局不仅仅是将元素放置在屏幕上；还包括将元素放置在屏幕上。它是关于创造一个视觉交响曲来引导、取悦和吸引用户
5.拥抱负空间：明智地使用负空间来创建一个干净、整洁的界面，突出显示最重要的元素并提高可读性。

6.使用黄金比例或三分法则：在您的设计中融入黄金比例或三分法则，以实现自然平衡和美观的比例。

7.建立清晰的尺寸、颜色和间距层次结构：利用尺寸、颜色和间距的变化来创建视觉层次结构，引导用户的眼睛首先看到最重要的信息。

8.利用网格系统：实施网格系统为您的布局带来结构和一致性，确保元素的有凝聚力和和谐的排列。
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Allset 应用程序的欢迎屏幕巧妙地利用 Z 型布局来创造节奏，并将用户的注意力引导到“注册”或“登录”按钮。通过网格系统和充足的负空间，设计以清晰而不喧宾夺主的方式呈现多种选项，有效平衡信息展示与视觉轻松。

9.创建清晰的焦点：在布局中指定清晰的焦点，以立即吸引注意力并引导用户与内容的交互。

10.创造节奏来引导注意力：采用有节奏的设计元素，例如重复图案或结构化布局，来创建视觉流，通过界面直观地引导用户的注意力。

此外，考虑利用F 和 Z 图案布局来匹配用户的自然扫描习惯。在文本密集的界面中采用 F 模式，战略性地将关键信息放置在顶部和左侧。

简单就是终极的复杂
它是关于剥离非必要元素并专注于对用户真正重要的内容。

11.通过深思熟虑的减少实现简单：优先考虑内容和功能，删除任何非必要的内容。专注于核心功能，创建精简且更加用户友好的界面。

12.组织使多系统看起来更少：使用清晰的元素分类和分组。实施下拉菜单或选项卡来组织内容，使界面更整洁、更易于导航。

13.不要让用户思考：确保导航和任务流程符合逻辑且可预测。使用常见的 UI 元素并将它们放置在用户期望的位置，从而减少认知负担。

14.好的设计是尽可能少的设计：采用极简主义方法，仅使用功能所需的元素。避免过度使用颜色、字体和图形，以保持界面干净、重点突出。
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Tesla 应用程序的设计显然注重极简主义和持久的设计美学。这主要是通过减少组件和标签来实现的。该界面避免使用侵入式样式，而是采用汽车本身的数字表示作为主要视觉元素。

15.将庞大的任务分解为更小的步骤：将复杂的流程（例如表单或多步骤任务）设计成更小的部分。使用进度条或面包屑以直观方式指示用户的进度和剩余内容。

16.节省时间感觉简单：优化加载时间并简化流程，使交互更快。使用智能默认设置、自动完成功能和预测文本来加快用户输入和决策速度。
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您可以在如何简化设计中找到更多建议。

这不仅仅是引导用户从 A 点到 B 点；这是为了创造一个感觉自然、轻松且引人入胜的旅程
设计用户界面的艺术涉及引导用户直观、轻松地浏览数字景观。

17.精心设计吸引人的用户引导流程：首先设计一个吸引人的引导流程，从第一次交互开始就向用户介绍您的产品。有效的引导为用户的界面整体体验奠定了基础。

18.确保直观的流程：使用逻辑分步的流程开发界面，让用户感觉自然，只需最少的努力即可导航，从而增强他们的整体体验。

19.提供上下文提示和提示：实现上下文帮助，例如在用户需要时出现的工具提示、弹出窗口或内嵌说明，帮助他们理解和使用界面。
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“How We Feel”应用程序引人入胜的入门流程让用户能够立即掌握产品的价值。有用的提示和引导性建议是根据用户当前的感受量身定制的，从而增强了用户体验的控制感和直观性。

20.实施渐进式披露：战略性地向用户披露信息，仅显示每一步所必需的内容。这种方法有助于保持界面简洁，并将用户的注意力集中在即时任务上。

21.鼓励用户操作的设计：使用按钮、图标和号召性用语等清晰的设计元素来引导用户进行所需的交互，确保这些元素突出且易于访问。

22.为用户操作提供反馈：创建一个为用户操作提供即时视觉或听觉反馈的系统，确认他们的交互并引导他们进入界面中的下一步。

巧妙应用的排版可以帮助您脱颖而出，增强可读性和审美吸引力
23.建立排版层次结构：使用不同的字体大小、粗细和样式创建清晰的层次结构，以引导用户首先关注最重要的内容。

24.优先考虑可读性：选择易于在各种设备和屏幕尺寸上阅读的字体。易读性应该是重中之重，尤其是对于正文。

25.反映品牌情绪：选择与您的品牌个性相符的字体。无论是专业的、俏皮的还是优雅的，排版都应该强化品牌的基调。

耐克跑步应用程序截图Image not found or type unknown
Nike Run Club 应用程序巧妙地采用大胆的斜体字体作为其主要焦点，由于其与中性字体的少量使用，唤起了一种运动感和独特感，但又不至于让人不知所措。

26.明智地配对字体：组合多种字体时，确保它们相互补充。

27.限制字体和样式变化：太多的字体类型或样式可能会造成界面混乱和混乱。坚持使用有限的套装，以保持干净和有凝聚力的外观。

28.调整行距、字距和行高：字母（字距）、单词和行之间的适当间距可提高可读性和文本流畅性。尝试不同的设置，找到最具视觉吸引力和可读性的格式。
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正确的颜色选择可以显着改变用户对产品的感知和交互方式
29.对比度是关键：确保文本和背景之间有足够的对比度，以增强可读性和可访问性。

30.创建和使用一致的调色板：开发反映您的品牌标识的一致的调色板，并在整个界面上一致地使用它以保持视觉连贯性。

31.使用60–30–10 规则来平衡颜色： — 60% 主色、30% 辅助色和 10% 强调色，以创建视觉上和谐的界面。
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MasterClass 应用程序是 60-30-10 规则在设计中应用的典范，展示了如何有效利用这一原则来增强用户界面的美观性和功能性。

32.了解色彩心理学和文化意义：考虑不同的颜色如何在不同的文化中唤起不同的情感和意义。根据受众定制颜色选择可以增强用户体验并避免文化失误。

33.使用语义颜色传达状态：使用颜色直观地传达状态，例如红色表示错误或绿色表示成功，以帮助用户快速理解系统反馈。

34.使用颜色来引导操作：策略性地利用颜色来突出显示关键操作，例如按钮或链接，引导用户对重要交互的注意力。

UI 设计中有效的视觉内容可增强用户参与度和情感联系
35.优先考虑内容而不是过多的 UI 样式：专注于通过视觉效果传递内容，而不用过多的 UI 装饰来压倒用户。让视觉效果说明一切。

36.有目的的图像和插图：使用为您的内容增添意义的图像和插图。避免使用通用的库存照片；选择定制或精心挑选的图像来反映品牌的身份和信息。

37.保持文本简洁明了：用清晰简洁的文本补充视觉效果。避免长段落，选择要点或简短描述来增强视觉信息。
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Hims 应用程序以内容优先的方式脱颖而出，最大限度地减少了对复杂 UI 样式的依赖。它采用高质量的视觉效果，包括精心策划的照片和短视频，与应用程序的情绪和风格一致，有助于打造一个有凝聚力且用户友好的界面。

38.微交互和令人愉快的动画：结合微妙的动画和微交互，在不偏离主要内容的情况下增强用户参与度。

39.使用视频进行动态讲故事：使用视频内容来动态地讲故事或解释复杂的概念。视频在传达静态图像难以表达的信息方面尤其有效。

40.结合高质量的产品镜头或渲染：对于电子商务和基于产品的界面，使用高质量的产品照片或 3D 渲染。详细且有吸引力的产品视觉效果可以显着提高用户兴趣和销量。

创新或独特的界面将创造难忘的体验，从而提高用户满意度。
41.力求原创性和独特性：创建以原创概念和独特元素脱颖而出的 UI 设计，使您的产品在拥挤的市场中脱颖而出。

https://www.youtube.com/watch?v=UWwNIMHFdW4
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https://m1.material.io/style/imagery.html#imagery-best-practices


42.利用最新技术：及时了解新兴技术，并考虑如何将它们纳入您的设计中以提供尖端体验。

43.成为最先进的，但可接受的：突破创新的界限，但确保您的设计保持用户友好且易于目标受众访问。
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公民的个人安全网络使用户能够保护自己和社区。它对个人代理概念的集成既创新又用户友好，为体验提供了新颖而合乎逻辑的增强。

44.从其他行业获取灵感：超越UI设计领域寻找灵感，从艺术、建筑、自然等中汲取创意。

45.意识到最新趋势，但不要盲目跟随：随时了解当前的设计趋势，但明智地使用它们，以确保您的设计保持其独特的身份。

46.确保新颖性增强用户体验而不是使其复杂化：新颖性应该始终服务于一个目的，增强整体用户体验而不增加不必要的复杂性。

一致性会产生熟悉感并有助于建立信任和信心
47.开发全面的设计系统：设计系统充当所有设计元素的单一事实来源，确保 UI 各个方面的一致性。

48.限制设计模式：使用一组一致的设计模式可以简化用户的交互模型，使界面更加可预测且用户友好。

49.确保元素行为的可预测性：界面元素应该在整个应用程序中表现一致，以便用户知道他们的交互会发生什么。

健康应用截图Image not found or type unknown
Apple Health 应用程序是各种设备上一致的用户体验的典范。其广泛的组件和模板库确保新功能和更新可以无缝集成，保持易用性和一致性。

50.使用标准化模板：对于常见的页面类型，标准化模板提供一致的结构，有助于用户导航和内容理解。

51.保持跨设备一致性：跨不同设备和平台的一致 UI 可以增强用户体验，使界面更加平易近人、易于访问。

52.标准化内容指南：内容呈现中一致的语气、风格和格式有助于在整个界面上保持连贯的叙述。

创造更加身临其境的娱乐用户体验
53.引入游戏化元素：结合积分、徽章和排行榜等游戏机制来激励用户并鼓励互动。

54.个性化和定制：为用户提供定制体验的能力。个性化可以增加界面与个人用户的相关性，从而提高参与度。

55.利用讲故事的技巧：在用户界面中嵌入叙事元素，以创造更引人注目、更令人难忘的用户体验。讲故事可以以引人入胜的方式引导用户浏览界面。
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Bloom 应用程序有效地结合了游戏化和教育成分，以帮助投资者保持参与并做出明智的投资决策。一个例子是提供随机礼物股票，这是一种可变奖励，可以在用户中创造一种喜悦和惊喜的感觉。

56.直观地显示进度：使用进度条等视觉指示器向用户展示他们的成就和进度。这可以增加动力和成就感。

57.纳入可变的奖励机制：实施惊喜和快乐的元素，例如意想不到的奖励或奖金，以保持用户的参与度和好奇心。

58.整合社交功能：包括社交整合功能，例如分享成就或与朋友竞争，以培养社区意识并鼓励持续参与。

via: https://uxdesign.cc/58-rules-for-stunning-and-effective-user-interface-design-ea4b93f931f6
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