
15《妙造》
道之为物，惟恍惟惚。
惚兮恍兮，其中有象；恍兮惚兮，其中有物。

世人见其成，不见其生；慕其华，不知其拙。夫大巧若拙，大智若愚，创造之道，亦复如是。

初者混沌，如婴孩之涂鸦；继而反复，如匠石之琢玉。百炼成钢，千修得道，非一日之功，乃累世之积。

故圣人云：
“天下难事必作于易，天下大事必作于细。”
“合抱之木，生于毫末；九层之台，起于垒土。”

汝见其光华，不见其磨砺；汝羡其流畅，未历其删修。譬如江河，奔流万里，然其始也，不过涓滴。

是以创作者当：

安于拙，不厌其粗。
甘于磨，不避其难。
乐于试，不畏其败。

道在途中，不在终处。
魔在过程，不在结果。

世人求速成，如渴者饮鸩；汝当守缓进，如农者待秋。一稿不成，再修之；一法不通，再试之。百转千回，终见真章。

故曰：
“大器晚成，大音希声。”
“拙者得道，巧者失真。”

汝若执迷于成，则失其趣；若沉浸于行，则得其乐。

勿问终局，但享其程。
勿惧其丑，但爱其生。

劳动即报酬，探索即魔法。
创造之道，本自具足。

————

享受创造、发明和探索的美妙

创造力是魔法的一部分。然而，更大的部分需要我们去反复改良，直到产生漂亮的成品。



从初稿到最终成品的过程，通常会非常丑陋。需要做很多可怕的草稿，尝试错误的想法或路径，才能让不成功的东西变成好东西。就像拼图盒一样，只有当创意行得通的时候，它才能发挥作用。

我们太把创意偶像化，因为身为创意的消费者，我们只看到最终的成品——它是可能需要耗费几天、几周、几个月或几年才能完成的某样东西的最佳版本。最终的产品包含了大量的策划、编辑，以及反复改良，直到它变得真的很棒。

所有创造型的工作，都包含一个别人永远看不到的过程。一个好的设计，或是一个抛光过的产品，会让过程看起来显得很容易，尽管实际上需要付出很多辛劳的汗水。写一本书也一样。如果最终的成果是一本读起来精彩流畅、容易阅读的书，那么这本书可能进行了几十次的修订、无数次的编辑，以及大幅度的调整，才能让它有这样的效果。这可能需要花费几个月甚至几年才能完成。

好的成品不像社群媒体上的最新情报——只在一两秒钟内很重要。它们的价值可以持续一辈子（或更长时间）。

一旦你公开你的作品，它应该让人感觉是合理的——就像它全部累积起来的样子。我的网页与写作项目，只在它们完成时才会有意义。在它们完成之前，它们可以是疯狂的、肮脏的、混乱的。

才华与天赋通常是反复迭代的。事物在发挥作用之前是不成功的。你不需要一开始就成为专家，你可以边走边学。

创作的过程是艰难且充满挫折的。但是，只有当你把焦点放在最终目标时，“这样行不通”才会变得烦人。当你完成某件事情时，这件事是为别人完成的；但是当你在从事某件事时，这是只为你自己做的。

这个过程就是魔法产生的地方。享受创造、发明、探索的美妙。不要等到结束了才感觉获得奖励，有时候，它可能永远不会发生。劳动就是报酬。
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